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11.1  32位NiosII嵌入式核
11.1.2 Nios II系统的优势

1．根据需要可实现不同硬件性能组合配置

2．良好的性能指标

3．降低系统成本
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11.2.3  DMA结构



11.2    SOPC系统设计流程
11.2.4 自定制指令
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11.3.2  Nios II软件设计流程
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实验与设计
11-1  多功能数字钟
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11-1  多功能数字钟



实验与设计
11-2  彩色液晶显示控制电路设计



实验与设计
11-3  基于Nios II的直流电机控制



实验与设计
11-4  自定制硬件乘法器
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11-4  自定制硬件乘法器



实验与设计
11-5  乐曲演播控制



实验与设计
11-6  基于UART的I2C总线传输
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11-6  基于UART的I2C总线传输
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