
第6章

单片机基本扩展技术



6.1  51单片机最小系统

6.1.1  片内有ROM型单片机最小系统



6.1  51单片机最小系统

6.1.2  片内无ROM型单片机最小系统



6.1  51单片机最小系统

6.1.3  单片机系统总线



6.2  存储器的扩展

6.2.1  单片机常用接口存储器的分类

（1）掩膜ROM。

（2）可编程ROM（PROM）。

（3）可擦除ROM （EPROM或EEPROM）。

（4）Flash ROM。



6.2  存储器的扩展
6.2.2  程序存储器的扩展

1．常用的27和27C系列EPROM



6.2  存储器的扩展
6.2.2  程序存储器的扩展

2．EPROM 2764/27C64 



6.2  存储器的扩展
3．EPROM 27128/27C128



6.2  存储器的扩展
3．EPROM 27128/27C128



6.2  存储器的扩展
4．程序存储器的控制信号



6.2  存储器的扩展
5．程序存储器与单片机的连接



6.2  存储器的扩展
5．程序存储器与单片机的连接



6.2  存储器的扩展
5．程序存储器与单片机的连接



6.2  存储器的扩展
5．程序存储器与单片机的连接



6.2  存储器的扩展
5．程序存储器与单片机的连接



6.2  存储器的扩展
6.2.3  随机存储器RAM的扩展

1．常用静态数据存储器芯片

2．SRAM 6264的组成特点



6.2  存储器的扩展
2．SRAM 6264的组成特点



6.2  存储器的扩展
3．单片机外部数据存储器的扩展



6.2  存储器的扩展
4．扩展数据存储器的软件调试方法



6.2  存储器的扩展
4．扩展数据存储器的软件调试方法



6.2  存储器的扩展
4．扩展数据存储器的软件调试方法



6.3  单片机并行I/O扩展



6.4  单片机键盘接口技术
6.4.1  按键抖动问题



6.4  单片机键盘接口技术
6.4.2  独立式按键接口和键盘消抖动程序编写



6.4  单片机键盘接口技术
6.4.2  独立式按键接口和键盘消抖动程序编写
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6.4  单片机键盘接口技术
6.4.2  独立式按键接口和键盘消抖动程序编写
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6.4  单片机键盘接口技术
6.4.3  矩阵式键盘接口编程

1．矩阵式按键接口电路

2．矩阵式键盘的按键识别方法



6.4  单片机键盘接口技术
6.4.3  矩阵式键盘接口编程

3．矩阵式键盘编程技术



6.4  单片机键盘接口技术
4．键盘扫描子程序

接下页



6.4  单片机键盘接口技术
4．键盘扫描子程序
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6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.1  LED数码显示器的结构



6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.1  LED数码显示器的结构



6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.2  单片机与LED数码管的接口电路设计



6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.3  键盘、LED显示器组合接口电路设计

1．硬件电路设计



6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.3  键盘、LED显示器组合接口电路设计

2．程序设计

接下页



6.5  LED显示器及其接口技术
2．程序设计

接上页



6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.4  串行I/O口扩展技术

1．用74LS165扩展并行输入口电路设计



6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.4  串行I/O口扩展技术

1．用74LS165扩展并行输入口电路设计



6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.4  串行I/O口扩展技术

2．用74LS164扩展为静态数码显示电路设计



6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.4  串行I/O口扩展技术

2．用74LS164扩展为静态数码显示电路设计

3．用串行口实现数码管动态扫描显示



6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.5  利用串行口实现键盘/显示器接口



6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.5  利用串行口实现键盘/显示器接口



6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.5  利用串行口实现键盘/显示器接口
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6.5  LED显示器及其接口技术
6.5.5  利用串行口实现键盘/显示器接口
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6.6  LCD液晶显示器接口技术
6.6.1  LCM 1602简介



6.6  LCD液晶显示器接口技术
6.6.1  LCM 1602简介



6.6  LCD液晶显示器接口技术
6.6.1  LCM 1602简介



6.6  LCD液晶显示器接口技术
6.6.1  LCM 1602简介



6.6  LCD液晶显示器接口技术
6.6.2  LCM 1602模块应用举例



6.6  LCD液晶显示器接口技术
6.6.2  LCM 1602模块应用举例
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6.6  LCD液晶显示器接口技术
6.6.2  LCM 1602模块应用举例
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6.6  LCD液晶显示器接口技术
6.6.2  LCM 1602模块应用举例
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6.6  LCD液晶显示器接口技术
6.6.2  LCM 1602模块应用举例

接上页



6.7  单片机串行总线扩展技术
6.7.1  单总线及单总线器件



6.7  单片机串行总线扩展技术
6.7.1  单总线及单总线器件



6.7  单片机串行总线扩展技术
6.7.2  单总线温度传感器DS18B20 

1．DS18B20的主要特点概述



6.7  单片机串行总线扩展技术
2．DS18B20的组成结构与工作原理



6.7  单片机串行总线扩展技术
2．DS18B20的组成结构与工作原理



6.7  单片机串行总线扩展技术
3．DS18B20与单片机的接口与编程

接下页



6.7  单片机串行总线扩展技术
3．DS18B20与单片机的接口与编程
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6.7  单片机串行总线扩展技术
3．DS18B20与单片机的接口与编程
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6.7  单片机串行总线扩展技术
3．DS18B20与单片机的接口与编程
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6.7  单片机串行总线扩展技术
3．DS18B20与单片机的接口与编程
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6.7  单片机串行总线扩展技术
3．DS18B20与单片机的接口与编程

接上页



6.7  单片机串行总线扩展技术
6.7.3  单片机红外串行通信



6.7  单片机串行总线扩展技术
6.7.3  单片机红外串行通信



6.7  单片机串行总线扩展技术
6.7.3  单片机红外串行通信



思考练习题



思考练习题


