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7.2  含高阻输出的电路设计 
7.2.1  三态门设计 
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7.4  速 度 优 化 
7.4.2  关键路径法 



7.5  仿 真 延 时 
7.5.1  固有延时 

B <=  A AFTER 20ns;    --固有延时模型
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7.5.3  仿真δ

7.5.2  传输延时 

B <= TRANSPORT A AFTER 20 ns; --传输延时模型
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实验与设计 

实验7-1  4X4阵列键盘键信号检测电路设计
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实验7-2  乐曲硬件演奏电路设计
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实验7-4  直流电机综合测控系统设计
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实验与设计 

实验7-5  VGA动画图像显示控制电路设计


