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4.1  过程中的两类赋值语句

4.1.1  阻塞式赋值语句

目标变量名 = 驱动表达式; 

4.1.2  非阻塞式赋值语句

目标变量名 <= 驱动表达式;
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4.1.3  深入认识阻塞赋值和非阻塞式赋值的特点



4.2  过程语句结构总结

1. 过程语句为一无限循环语句

2. 过程中的语句具有顺序和并行双重性

3. 过程语句本身是并行语句

4. 过程中只允许描述对应单一时钟的同步时序逻辑
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5. 不完整条件语句与时序电路的关系



4.3  移位寄存器设计

4.3.1  含同步预置功能的移位寄存器设计
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4.3.3  使用移位操作符设计移位寄存器



4.4  乘法器设计任务及相关语句

应用
4.4.1  参数定义关键词parameter 

parameter  标识符名1 = 表达式或数值1，标识符名2 = 表达式或数值2，. . . ；



4.4  乘法器设计任务及相关语句

应用
4.4.2  整数型寄存器类型定义

integer  标识符1，标识符2，... ，标识符n [msb：lsb] ; 
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4.4.3  for语句用法



4.4  乘法器设计任务及相关语句

应用
4.4.4  repeat语句用法

4.4.5  while语句用法



4.4  乘法器设计任务及相关语句

应用



4.5  if语句一般用法

if语句的结构
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4.5  if语句一般用法



4.6  三态与双向端口设计

4.6.1  三态控制电路设计
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4.6.3  三态总线控制电路设计
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4.8  文字规则

1. 整数
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2. 实数

3. 字符串

文字字符串 数位字符串



4.8  文字规则

4. 标识符



4.9  操作符



4.9  操作符

1. 逻辑操作符

2. 缩位操作符



实训项目

4-1  半整数与奇数分频器设计

4-2  VGA彩条信号显示控制电路设计
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实训项目

4-3  4X4阵列键盘键信号检测电路设计
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4-3  4X4阵列键盘键信号检测电路设计



实训项目

4-4  串行静态显示控制电路设计


